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ART. 16 COMMA 1 BIS

www.rbbecon.com   |   Expert competition economic advice   | 19 febbrario 2025   | 2

Articolo 16 comma 1 bis e le sue prime applicazioni

Il principale intento era permettere lo scrutinio di acquisizioni 

che coinvolgono start-up, importanti innovatori, concorrenza 

potenziale soprattutto in mercati digitali e nel settore 

farmaceutico e limitare potenziali killer acquisitions.  

I primi provvedimenti dell’AGCM indicano una vasta 

applicazione dell’Art. 16 comma 1 bis.



Analisi economiche

• Analisi della concorrenza effettiva 

• Quote di mercato e concentrazione (HHI)

• Concorrenza locale vs. nazionale (bacini di 

utenza - catchment areas)

• Effetti verticali (analisi dell’abilità e degli 

incentivi delle Parti ad escludere) 

www.rbbecon.com   |   Expert competition economic advice |   19 febbrario 2025   | 3

Caratteristiche delle concentrazioni

• Dimensioni delle parti: piccole-medie imprese con 
fatturato in Italia 

• Mercati rilevanti: mercati maturi / tradizionali

• Spazi pubblicitari esterni 

(C12583 - IGPDECAUX/CLEAR CHANNEL ITALIA)

• Servizio terminal container e trasporto marittimo (C12586 - IGNAZIO 

MESSINA & C/TERMINAL SAN GIORGIO (avviata istruttoria; autorizzata 

con impegni))

• Servizi di sterilizzazione di dispositivi medici (C12607 - SERVIZI 

ITALIA/RAMO D’AZIENDA DI STERIS (avviata istruttoria)

Le  analisi economiche svolte nel contesto delle concentrazioni sottosoglia come disposto all’Art.16 comma 1 bis non 
sono dissimili da quelle svolte in casi di concentrazioni sopra-soglia in mercati tradizionali



• Concentrazione sotto-soglia: fatturato totale mondiale > 5 miliardi di 
euro; il Target è una start-up.

• Attività delle parti esaminate: (i) unità di elaborazione grafica (GPUs) 
discrete per applicazioni in centri dati (data centers); (ii) software di 
orchestrazione GPU (queste attività non si sovrappongono ma GPU e
i software di orchestrazione GPU devo essere compatibili). 

• NVIDIA progetta e fornisce piattaforme di elaborazione accelerata, tra cui GPU per 

applicazioni in "Data Center", "Gaming” etc. 

• Run:ai è società di intelligenza artificiale che fornisce un software di orchestrazione GPU 

(aiuta i clienti a pianificare il carico di lavoro dei cluster di GPU all'interno dei centri dati). 

• La Commissione ha concluso che l’operazione non avrebbe ostacolato 
in misura significativa la concorrenza ne’ in Italia ne’ in EEA; la 
decisione del rinvio è in appello. TERESA RIBERA, EXECUTIVE VICE-PRESIDENT 

FOR CLEAN, JUST AND COMPETITIVE 
TRANSITION
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Rinvio alla Commissione europea ai sensi dell’articolo 22(1) del EUMR da parte dell’AGCM
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Conclusioni della Commissione europea e il ruolo dell’analisi economica

«NVIDIA non avrà né la capacità tecnica né l'incentivo a ostacolare la compatibilità delle sue GPU con i software di orchestrazione 

GPU concorrenti a causa della disponibilità e dell'uso diffuso di strumenti che garantiscono tale compatibilità.»

ANALISI ECONOMICA: 

1 Analisi delle quote di mercato alla base di dati interni e studi di settore

2 Analisi delle alternative disponibili (analisi barriere all’entrata e switching)

«Run:ai non ha oggi una posizione significativa sul mercato dei software di orchestrazione GPU. I clienti continueranno ad avere 

accesso a un numero sufficiente di alternative credibili a Run:ai con funzionalità software avanzate simili, nonché la possibilità di 

costruire internamente il proprio software di orchestrazione GPU.»

ANALISI ECONOMICA: 

1 Analisi dati dei clienti intermedi e clienti finali 

2 Analisi di dati finanziari e due diligence reports per capire le ragioni della transazione
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